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Herhaling top 3 uitkomen tegen SA:
1. Uitkomen van een lange kleur met hoogste (A,H,V,B) van een serie van drie 

honneurs (of gebroken serie)
2. Uitkomen met laagste kaart (5-2): lange kleur met één of twee plaatjes
3. Uitkomen met de hoogste middenkaart (10-6): lange kleur zonder plaatjes

Zodra we gaan bieden………
§ meestal uitkomen in de kleur die partner geboden heeft
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Top 3 uitkomen in troef-contract
1. Uitkomen met de hoogste van een serie (minimaal van twee honneurs) 
2. Uitkomen met laagste kaart: 3+ kaart met Heer, Vrouw of Heer en Boer
3. Uitkomen met de hoogste middenkaart: ontkent een plaatje:

Ø kan een lange kleur zijn
Ø soms een doubleton
Ø of zelfs een singleton

Zodra we gaan bieden………
§ meestal uitkomen in de kleur die partner geboden heeft.
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Je wilt met schoppen uitkomen. Met welke kaart start je? Dat verschilt of de 
speelsoort SA of een troefcontract.

Tegen een SA-contract start je met de 4. Kleintje belooft een (of twee) plaatje(s).
Tegen een harten contract start je met de heer, de hoogste van een setje van 2 
honneurs.
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Je wilt met ruiten uitkomen. Met welke kaart start je? 
Tegen SA kom je uit met de laagste: kleintje belooft plaatje. Het plaatje kan dus ook 
een aas zijn.
Tegen een troef contract kom je niet onder een aas uit. Het is vaak beter om met een 
andere kleur te starten. 
Als je dan toch perse met ruiten wilt starten, start dan met het Aas. Niet ideaal, want 
je belooft daarmee ook het bezit van de heer (en die heb je niet).
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Je wilt met klaveren uitkomen. Met welke kaart start je? De V.
Dit is de hoogste van een (gebroken) serie van 3 kaarten in SA.
Dit is de hoogste van een setje van 2 kaarten in troef.
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Je belooft
§ geen plaatje in ruiten
§ (hier een doubleton)
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Je belooft
§ Hoogste van een serie van twee (setje)
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Dummy is aan slag en speelt §3.
Welke kaart speelt Oost? §A of §5?
Effect §A? De leider maakt 2 klaverslagen, de heer en de vrouw.
Effect §5? De leider maakt slechts één slag, alleen de heer.

Tip tegenspel:
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Dummy aan slag en speelt §3
Welke kaart speelt Oost?§H of §2?
Effect §H? leider 2 klaverslagen, de Vrouw en het Aas
Effect §2? slechts één slag, alleen het Aas.

Tip tegenspel
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♠2.
Welke kaart speelt West? ♠A of ♠5?
Effect ♠A: de leider maakt 2 schoppenslagen. De Heer en Vrouw worden dan een 
slag.
Effect ♠5: slechts 1 slag voor leider. De heer van de leider wordt gevangen door het 
Aas van West.

Tip tegenspel
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♠2.
Welke kaart speelt West? ♠A of ♠5?
Dat maakt met deze verdeling bij NZ niet uit. NZ missen alleen het Aas en hebben zelf 
de overige honneurs.
Maar…..

Tip tegenspel
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♦2
Welke kaart speelt West? ♦6? één slag voor leider: ♦H
Speelt West de ♦V, dan krijgt de leider geen slag.

Uitzondering 2e man laag
§ Als de 2e man een serie heeft, speel dan de hoogste van een serie
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De standaard regel is: 2e man laag
Met ♦V beloof je een afwijking op de standaard regel, namelijk: dit is de hoogste 
kaart van een serie of gebroken serie.

2e man speelt een plaatje betekent:
§ belangrijke informatie voor partner
§ ik heb ook het plaatje eronder (hier ♦B)
§ zelfde als bij uitkomst
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Leider aan slag en speelt ♠4
Welke kaart speelt West ?♠H?
Je belooft nu ook ♠V én je stelt een slag veilig.

Als West de ♠3 zou spelen, dan legt de leider de ♠B in de dummy en maakt 2 
schoppenslagen.

Merk op
§ In een troefcontract (♥) zou je met 2e man laag zelfs geen schoppenslag 

maken
§ 1e slag is voor de dummy met ♠B, 2e slag is voor het ♠A en ♠7 wordt 

ingetroefd in de hand van de leider.
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Leider is aan slag en speelt ♠3.
Effect 2e man laag? geen enkele slag voor OW, want de leider speelt ♠10 in de 
dummy en snijdt op de V en de B.
Welke kaart moet West spelen? ♠V

2e man plaatje
§ belangrijke informatie voor partner
§ ik heb ook het plaatje eronder (hier ♠B)
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Leider is aan slag en speelt ♦V.
Effect 2e man laag? leider snijdt op ♦H.
OW krijgen geen enkele ruitenslag.

Welke kaart moet West dus spelen? ♦H.
De dummy pakt de slag met ♦A. De dummy kan nog een 2e slag maken met ♦B, 
maar daarna wordt ♦10 van Oost een slag.

2e man plaatje
§ Honneur op Honneur stelt zelden teleur
§ Denk ook aan je partner (♦10). Een hoge kaart van partner kan promoveren 

tot slag.
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Met ♦10 bij leider is er geen enkele slag voor OW.
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Leider aan slag en speelt ♣10.
Welke kaart speelt West? ♣H, honneur op honneur.
Effect van honneur op honneur is dat Oost nu met ♣V9 achter ♣B van de dummy 
zit.
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Leider aan slag en speelt ♥B
Welke kaart speelt West? ♥V, honneur op honneur.
Effect: slechts 1 slag voor NZ. De dummy maakt alleen ♥10, maar daarna is ♥9 van 
Oost een slag.
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Leider aan slag en speelt ♠V
Welke kaart speelt West? ♠3 
Merk op dat het spelen van de ♠H een slag kost.

Honneur op honneur maar…….
§ Leider kan nog maar 1x schoppen naar ♠A spelen
§ ♠H van West wordt altijd een slag
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Leider Zuid is aan slag en speelt ♦6.
Welke kaart speelt West? ♦3.

2e man
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♠3
Welke kaart speelt West? ♠V

2e man plaatje
§ belangrijke informatie voor partner
§ ik heb ook het plaatje eronder (hier ♠B)
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Dummy aan slag en speelt ♠V
Welke kaart speelt Oost? ♠H.

Hier: 2e man hoog
§ Honneur op Honneur stelt zelden teleur
§ Denk ook aan je partner (♠10)
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Dummy aan slag en speelt ¨7
Welke kaart speelt Oost? ¨3

2e man laag
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♥4.
Welke kaart speelt West? ♥6.

2e man laag
§ Speel in de 2e hand je laagste kaart
§ Dat is meestal goed
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Leider aan slag en speelt ♠B
Welke kaart speelt West? ♠H

Honneur op honneur
§ Stelt nooit teleur
§ Denk ook aan je partner (♠10)
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Zuid leider in een SA-contract.
Uitkomst door West ♥2
Slag 1 is voor ♥A van Zuid. Zuid gaat werkkleur ruiten ontwikkelen. 
Merk op: West in slag 2: 2e man laag!
Jij (Oost) wint slag 2 met ♦H

Vervolg slag 3? ♥7: Oost speelt partners kleur om te helpen bij het ontwikkelen van 
de harten kleur.
Dummy wint de derde slag met ♥H en speelt in de vierde slag ♦9 door om de 
ruitenkleur vrij te spelen. West wint met ♦A. En speelt ♥V en zijn vrije harten.
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Zelfde spel als de vorige sheet:
NZ: SA-contract, uitkomst ♥2. Hoeveel ♥-slagen OW? 3
Tegenpartij kan in SA lengteslagen ontwikkelen.

NZ: ♦-contract, uitkomst ♥2. Hoeveel ♥-slagen OW? 0
De tegenpartij kan in een troefcontract meestal geen lengteslagen ontwikkelen. De 3e

slag wordt getroefd door Zuid.
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Noord speelt de manche in ª. 
Uitkomst: Oost start met ♦5 (singelton) 
Spelen: Oost krijgt een ruiten introever, daardoor zijn er 4 slagen voor OW.

Resultaat: 9 slagen voor NZ
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Oost kiest voor 4♥ (de manche).
Uitkomst door Zuid: ♠V, hoogste van een serie van 2 (setje). 
Spelen: Oost moet de goede beslissing nemen. Snijden op ©V en ¨V over Zuid of 
over Noord?
Resultaat: 9 of 10 slagen 
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Zuid speelt 3SA (manche).
Uitkomst door West: ♠6, kleintje belooft plaatje en lange kleur.
Tegenspel: OW moeten in dit spel elke keer ‘2e hand laag’ en ‘honneur op honneur’ 
spelen.
Spelen: 9 slagen voor Zuid: 3x in ª, 2x in ©, 2x in ¨ en 2x in §.
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West speelt 3SA (manche) 
Uitkomst door Noord: ♠10, hoogste van een serie en lange kleur. 
Tegenspel: Noord aan slag moet steeds schoppen spelen om zijn kleur vrij te spelen. 
Let op: 2e hand: laag en honneur op honneur.
Resultaat: 8 of 9 slagen
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Noord speelt 4© (manche)
Uitkomst door Oost: ♣B (serie van 2)
Spelen: lastig spel en moeilijke keuzes voor Noord
Resultaat : 8 of 9 slagen. 
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Oost speelt 4© (= manche)
Uitkomst door Zuid: ♠A (hoogste serie van 2). Na ♠H kun je noord een aftroever 
laten maken. 
Spelen: Na dit begin is 4♥ niet meer te maken. Zuid krijgt zeker ook nog een 
ruitenslag met de H.
Resultaat: 8 of 9 slagen. 
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Zuid speelt 3SA (manche).
Uitkomst door West is ♠2, kleintje belooft plaatje en lengte 
Tegenspel: Oost ‘kan lezen’ dat West ♠H heeft (want ♠V ligt in de dummy).
Oost speelt ♠B (= niet hoger dan nodig) en incasseert ♠A.
Het vervolg met ♠4 naar de ♠H voor West bezorgt OW al 5 slagen. 
Resultaat: 8 slagen

Als Noord leider was geweest op dit spel, dan was Oost met klaver 10 gestart. Top 
van niks in een lange kleur. Dan maken NZ 12 slagen! 
Noord neemt 1e slag met de V. Steekt over naar Zuid met harten of klaveren. 
Zuid speel ruiten B en laat deze doorlopen als West niet de Heer speelt. 
NZ maken dan 5 ruitenslagen, 3 klaverslagen en 4 hartenslagen.
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West: 3SA (manche)
Uitkomst door Noord ♠B: hoogste gebroken serie
Spelen: Zodra zuid aan slag komt (♦A?) speelt hij schoppen, de kleur die noord is 
uitgekomen. (beter kan West niet direct ªA spelen, maar pas in de 3e schoppenslag, 
om zo de communicatie tussen N en Z te verbreken)
Resultaat: 8 of 9 slagen 

42



43


