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0. LEG GEEN KAART VOORDAT JE EEN PLAN HEBT!

1. Tel je vaste slagen deze moeten
wachten

2. Bekijk in welke kleur(en) je slagen kunt
ontwikkelen en hoe je dat gaat doen
(Mogelijkheden: lengteslagen ontwikkelen, hoge

kaarten vrijspelen, snijden) Hiermee

beginnen
3. Na ontwikkeling: speel je ontwikkelde en vaste

slagen uit
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0. LEG GEEN KAART VOORDAT JE EEN PLAN HEBT!
1. Tel je verliezers aan de kant van de lange troeven

2. Plan maken: Kijk welke verliezers je hoe kunt
wegwerken. Mogelijkheden: introevers aan de korte
kant, op hoge kaarten van de dummy, snijden, kleur
ontwikkelen [na troeftrekken])

3. Ga altijd eerst troeftrekken, tenzij er een introever
aan korte kant gemaakt moeten worden
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