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1. Iedere speler noemt om beurt zijn plaatjespunten. De ‘dealer’ begint.
(Aas = 4; Heer = 3; Vrouw = 2; Boer = 1)

2. Het paar met de meeste plaatjespunten wordt het spelende paar en gaat bepalen wat de speelsoort wordt.


	Plaatjespunten
	spelende

partij

	spel
	Noord
	Zuid
	NZ
	Oost
	West
	OW
	N-Z
	OW

	1
	
	
	
	
	
	
	
	


3. Bepalen speelsoort door partij met de meeste plaatjespunten:

a. [image: image1.png]De speler met de meeste punten noem zijn langste kleur en zegt hoeveel kaarten in die kleur:
- van twee vierkaarten: beginnen met de laagste kleur
- van twee vijfkaarten: beginnen met de hoogste kleur









b. Nu vertelt de partner het aantal kaarten in de genoemde kleur. Is dit aantal samen 8 of meer (er is een fit gevonden), dan wordt die kleur troef. Is de gevonden kleur een lage kleur (( of (); dan eerst nog zoeken naar een fit in een hoge keur (( of (). Is er geen fit in een hoge kleur, dan wordt de lage kleur de troefkleur, tenzij er samen 25-27 punten zijn; dan geen lage kleur contract maar 
3 SA.

c. Als er geen fit is in de eerst genoemde kleur, dan noemt de speler met minste plaatjespunten zijn langste kleur en het aantal kaarten in die kleur.
d. Partner controleert of er in die kleur een fit aanwezig is. Zo ja, dan wordt die kleur troef. 

e. Is er nog steeds geen fit gevonden, dan worden ook van de overige kleuren het aantal kaarten genoemd. 

f. Is er nu nog geen fit gevonden, dan wordt de speelsoort SA.


4. Hoogte van het contract
Op basis van het aantal punten en de speelsoort wordt nu de hoogte van het contract vastgesteld. Zie tabel.


	Deelscore contracten

	slagenpunten
	troefcontracten

	20
	1(/(/(/(
	7 slagen

	21 t/m 22
	2(/(/(/(
	8 slagen

	23 t/m 24
	3(/(/(/(
	9 slagen

	
	SA-contract

	20 t/m 22
	1 SA
	7 slagen

	23 t/m 24
	2 Sa
	8 slagen


	Manche contracten

	slagenpunten
	troefcontracten

	vanaf 25
	4(/(
	10 slagen

	vanaf 28
	5(/(
	11  slagen

	
	SA-contract

	vanaf 25
geen fit
	3SA
	9 slagen

	25 t/m 27
fit in ( of(
	
	


5. Wie wordt wat

· In een SA-contract wordt altijd de speler met de meeste punten de leider; de partner wordt de dummy.

· In een troefcontract wordt altijd de speler met de meeste troeven de leider; de partner wordt de dummy.

· Hebben beide spelers evenveel troeven, dan wordt de speler met de meeste punten de leider; partner wordt de dummy.
· De speler links van de leider moet de eerste kaart spelen (blind uitkomen).
· Na de uitkomst legt de dummy zijn kaarten (netjes gesorteerd) op tafel. De dummy mag zich niet met het spel bemoeien en alleen de kaarten bijspelen die de leider noemt.

Bijhouden slagen

Iedere speler legt de slag die zijn partij wint vertikaal (() en de slag die verloren wordt horizontaal (−). Na afloop van het spel wordt eerst vergeleken of het aantal gehaalde slagen per partij klopt. 

Score bepalen
Tot slot wordt het resultaat bepaald (contract gehaald, aantal overslagen of aantal downslagen) en de score berekend.
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